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CURSO-BASICO

OPTITEX




SOLUCIONES TEXTILES

Estudio de Molideria y tizado

OPTITEX

En el mddulo PDS (Moldeéria)weremos las herramientas basicas y
fundamentales que nos permitiran crear un molde desde cero en el sistemajpara luego hacer cuantas modificaciones
sean necesarias, y mas tarde sus progresiones. Este médulo insume, aproximadamente el 70% del curso. También se
vera el ingreso de molderia al sistema (digitalizacidn), ya sea porvia mesa,digitalizadora o lapiz digital (Digipen).

Una vez terminado el médulo de molderia pasaremosta MARK (Tizado). Aqui veremos las herramientas
fundamentales para desarrollar tizados de forma interactiva con‘el’sistema y de manera automatica.

Este curso, como lo dice su nombre, esgunafintreduccidon bdasica al sistema, pero no por ello superficial.
Cualquier modelista o tizador que tenga conocimientos,de PC, una vez concluido el curso, contard con el conocimiento
necesario para desarrollarse en cualquier empresa. Este manual ha sido pensado como un complemento de las clases
presenciales. Sin las mismas, pierde gran\partede sentido. No es casual el poder de sintesis que encierran estas
paginas. iMenos es mas! No tiene/Jdgica que el alumno se pierda entre cientos de paginas, buscando, olvidando,
yendo de un tema al otro, para, alfinal, no"poner en practica ninguno de los temas que intenta aprender. Aqui se ve,
se explica y se hace. Pero, atencién: esindispensable que el alumno practique y acumule consultas entre una clase y la
otra. Con ese fin se le entrega una,Demo del sistema.

iTener muy presente!

No_debessguedarte con dudas. Haz todas las preguntas que necesites. Estamos para eso. Ten en
cuenta_gue si'no preguntas, el instructor da por sentado que has comprendido el ejercicio o la herramienta
que estds viendo y pasa a otro tema. No hay preguntas tontas, asi que, ianimate! Tus preguntas son
fundamentales para que aproveches al maximo este curso basico de operador de sistemas Optitex. A lo
sumo, lo Unico que puede pasar es que tu inquietud corresponda a un nivel avanzado del sistema, y en ese
caso, el instructor te lo hara saber.



CLASE 1

DIGITALIZACION

Para ingresar un molde o una pieza al sistema, (si es que no vamos crearla desde cero en Optitex), la
forma mas rdpida, facil y precisa es digitalizdndola. En el curso podrds optar porgmaide estas dos variantes:
a) Via mesa digitalizadora. b) Via Digipen.

Digitalizar es muy sencillo. El proceso lleva entre diez y treinta’segundos por cada pieza. La regla
principal a la hora de digitalizar, es hacerlo en el sentido de las manecillasidel reloj.

i Archivo Editar Pieza Escalado Disefio 3D Herramientas Ver Ayuda
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16-Button Cursor
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B-L Base 7-Botén &-Circulo 9-nEscld

Liste

Ahora,que hemos digitalizado el molde de una remera que se compone de: delantero, espalda,
mangas y umrcuello, vamos a poner en practica lo que hemos aprendido:

1-“Lendaremos el correcto sentido del hilo.

2- Completaremos la ventana con las propiedades de las piezas: Nombre, cantidad, tela, articulo,
premisos de rotacién, de doblez, etc.

3- Dejaremos los moldes ordenados en la pantalla de una forma tal, que en la siguiente clase podremos
abocarnos a hacer las progresiones.



15- Propiedades de las piezas.

Propiedades de piezas

2%

Propiedades de piezas rx
Pieza
B Principal Al
Protegida O - —
Nombre DELT Derecho x 1

Nombre de Estilo W53330-CASUAL REGULAH

Cantidad 1 -

Pares (m]

Cédigo W53330-CASUAL Delt Der| =

Material tela - .
Calidad 1

Descripcion
Herramienta/Capa -
B Texto descripcion |

Ajusta Ajusta

Tamafio fuente 1cm o
Angulo 270 Gra
Centrar . :
Mitad o o
Espejo O
B Comportamiento
Bloquea auto recocer O o_

Bloquea auto actualizar g0
Fijar encajado en area de O
8 Atributos de marcada < s

No nara usarse en el mar[]

Fieza
Ajusta Ajusta -
Tamario fuente 1cm
Angulo 270 Gra
Centrar
Mitad (m]
Espejo ]

& Comportamiento
Bloquea auto recocer O
Bloquea auto actualizar g0
Fijar encajado en area de O
2 Atributos de marcada

No para usarse en el mard

Piezas opuesta Ninguna

Qrientacién Indefinida

Rotacion 1 Dir.

Dehabilitar doblez Ninguna
8 Inclinacién pieza 0

Inclinacion Sentide Ant 0 Gra
Inclinacion Sentido Hor 0 Gra
Optimizacién Manual O
8 Atributos espaciado
Tamafio espaciado 0cm
Locacion espaciado Alrededor

8 Informacion tallas

m

La correcta informacion en la propiedad de.cada’pieza que compone un modelo, es fundamental para
el desarrollo de la molderia y su posterior proceso en 1a etapa de tizado. iUn error aqui nos puede hacer
arruinar un corte!

i Archivo Editar Pieza|Esca|ado Disefio 3D Herramientas

i 'l O=d | = Informacién de Piezas... Ctrl+1

Bloquea auto r{ &'

Bloquea auto a|
Fijar encajado ¢
& Atributos de n

Orden de Corte...

"1'7% 5 | Informacién Global... A F
i Propiedades de Nueva Pieza Nl
Fieza A Pie F3
Linea Guia Parale Segme
Ajust.
— General »
Tamaric fuen
Meodificar 4
Angulo
i »
Centrar Linea Base
Mitad Caminar >
Espejo Agregar Puntos de Soporte... Shift+Q
= Comportamiei Limpieza de Puntos... Ctrl+Q

Telas y Rayas

Mostrar Par

Ocultar Par

No nara_usarse e ermartT

———1 En el menu de pieza nos encontraremos con dos opciones:

a) Informacion de Piezas... (Ctrl + 1) En esta opcidén podremos introducir las propiedades pieza por pieza (nombre,
articulo, cantidad, descripcion, material, si es par, permisos de rotacidn, etc).

b) B Informacién Global... g, agtq opcién podremos introducir las propiedades de una sola vez a todas la piezas que

compone el archivo. No es conveniente usar esta opcion hasta que el operardor tenga un buen manejo del sistema.



CLASE 2

HERRAMIENTAS A VER:

1-Crear Rectdngulo. & (Control +r)

Oira:

i Archivo EditarqPiezaiEscalado Disefio 3D Herramientas Ver Ayuda

I RaN=1 =K Y ciri+1 DBl WL -5 & - o 20 gt 0
it T A BleSoCoccolCoran Pt
: | 2 0. = e I 8
i Tabla escalad’o ,I (L_Jeva Plezaj |
[, 2 O3 G5 65 P:-". F3
2, 3. o BT | — = Crear Poligono...
e Dbl Linea Guia Paralela al Segmento ) .
= = )| Crear Circulo...
Tallas I General ’
T= Base - i~ | Crear Sector...
Modificar "| & Crear Piece en Arco...
Linea Base '| @ | Crear Espiral...
SEITED ' | T | Banda A Pieza Espiral...

2-Crear punto (Recto, curvo, escalado). (O)
-Dibujo. -9 (D)

4-Crear piquetes. L~ (N)

5-Crear botones. ®  (Ctrl + Alt + B)

6-Hilos. ‘BS=k

'B~

7-Mover. (Un punto, sobre contorno, proporcional, paralelo y movimiento multiple).

sus variantes)

8-Cortar. ¥ (Q)
9-Medir. =(Ctrl + D)

10-Costuras. (S)

a) Integrar costuras (F5) Por mas que demos costuras, las mismas solo se hacen efectivas al

integrarlas.

b) Borrar costuras (Shift + S)
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11-F2 (Ayuda de coordenadas)

12-Lineas guias.

a) Laslineas de rastro que van quedando, las puedo borrar con (Ctrl + T).

b) Las lineas quias que puedo traer desde la regla horizontal o vertical.

13-Relleno de piezas. (Ctrl+F) Se rellena la pieza seleccionada. Si,oprimimos ndevamente esa combinacion,
se rellenaran todas las piezas del archivo. Para sacar el relleno (Gtrl+F) 2'veces.

NOTA: Punto de escalado (de control). Estos puntos nos permitenyna vez terminado el molde poder dar los
valores necesarios en nuestra progresion, ya tengan la propiedad de rectos o curvos. Los puntos NO escalados, sirven
para ayudar a darle forma al molde, pero no se pueden progresionar. Estos se moverdn proporcionalmente en las
progresiones, segun los valores que hayamos introducido'en los puntos de escalado.

Con estas herramientas ya podremos, desarrollar el molde que necesitemos sin importar cudn
complejo sea. Comenzaremos con el desarrollo deyuna espalda basica de una remera de modal



a) RECUADRO DE 55 Cm x 24 Cm.

ESP

-4 K 9

55

NOTA: Visualmente, los puntos de escalado. sé diferencian de los no escalados por el tamafio en el que

aparencen en la pantalla como un circulo entnegrita,(e ) En cambio, los puntos no escalado, también apareceran como

un punto, pero mds pequefios (.)

14-Medidas automaticas.

F8. esta funcion.es muy util'y la usaremos a menudo, ya que con solo oprimir esta tecla, en la pantalla apareceran de

forma inmediata,las ‘medidas en centimetros desde un punto de escalado hasta el siguiente punto de escalado.
iAtencidn! estaifuncién ignora los puntos no escalados. Para una medicién a gusto, debe emplearse la herramienta:

Medir. ENCtr[+#D)

NOTA: Durante el desarrollo de mi molderia, puedo, en cualquier momento cambiar la propiedad de un punto. Es
decir, un punto que era recto y escalado, pasarlo a curvo y no escalado y viceversa.



a) RECUADRO DE 55 Cm x 24 Cm. Con puntos.

o
N,/

ot 1\ L b ST \ZZ.;. AT [T 03‘ . L E L » b =
17 17 21
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b) DIBUJANDO ENTRE PUNTOS

ESP
T= Base

M




d) MOLDE CON FORMA DEFINITIVA

2 + E s 10 1z e 16 18 2 22 2 2 2 2 E E E e
vl . . [T LT TN PO T R OO N PPN (URPTIPRRY FURPION [T AT . . . TR [T . . . R T Y [ Y POTET Y T,

L ESP
3 ‘ T= Base

(M

NOTA: Cada vez que seleccionamos una herramienta, tenemos,3 maneras de darnos cuenta. 1-En el cursor
aparece el icono de la herramienta seleccionada. 2 y 3 Arriba; en el menu de iconos, se ilumina la herramienta y entre
parentesis nos muestra el atajo con el cual podemos “llamarla®.

[E]  Moverpunto M | Este seria el caso si elegimos/la heframienta mover punto.

NOTA: Una manera rdpida de accedera la,propiedad de una pieza, es hacer doble click sobre la misma e

inmediatamente aparece la ventanasde propiedades.

CLASE3vy4

HERRAMIENTAS A VER:

1-Alargar unnmolde usando:
a) Mover paralelo. ) (Shift + Ctrl + M)

b) Extender paralelo. =] (Shift + p)

2-Crear lineas paralelas. an) (P)



3-Cortar por interno. £l (Ctrl + Shift + C)

5-Copiar un molde (Ctrl + C)

6-Pegar um molde (Ctrl + V)

7-Pinzas:  a) Anadir flojo. b) Crear pinza. [ (Ctrl + Alt + D)

Con estas herramientas que sumamos a las de la primera clase podre vea e
seremos capaces de hacer todas las modificaciones que deseemos.

cémo hacerlo con mensajes.

EArcthn Editar Pieza FEscalado Diseno 3D Herramientas Ver Ayuda
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"
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L IF i & e 4‘\& ~— GUELLO x 2
I~ =L " H
=
"
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PROGRESIONES

Para aprovechar al maximo la clase, tomaremos un molde* base de remera talle XS (proviste por
nosotros) y crearemos la curva de talles. Es decir, nuestra base serd un XS y haremos cuatro talles mas*(S, M,
Ly XL).

£ AN
X

Si memorizas este dibujo evitards muchos problemas. Los sistemas de molderia trabajan

Y / con coordenadas Cartesianas. Es decir que todo movimiento o progresion que intentes
hacer, se regira por ese principio.

Siempre que quieras progresionarg unspunto horizontalmente hacia la derecha de tu pantalla, el valor
sera positivo. Es decir, si quieres queise mueva 1cm, escribes 1 en la casilla de valor X. Pero si quieres que se
mueva hacia la izquierda de'tu pantalla, deberas escribir -1 en la casilla X. Esto es indistinto de si acortas o
alargas una prenda. Recuérdague lo que manda, es la posicién en la que estds, es decir, mirando de frente al
monitor. Si en cambia’quieres/que el punto se mueva 1cm. verticalmente hacia arriba, el valor a introducir
sera 1, pero en la easilla Y. ¥ si deseas que se mueva hacia abajo, entonces escribes -1 en la casilla Y.

11



Ejemplo a)

| Tabla escalado o x

[ 5= [0 E G L (3] o o2

Ejemplo b)

i Tabla escalado 2 x
5 - O] 6 ) R Bl v o 5

q m S
Pro... |Pro.. |Libr.. | Tab...|Vist. |

IS _::ﬂ/» = | S~ .
e =t Aqui hay un ejemplo muy claro: se quiere progresionar subiendo el
\ hombro 0.5 cm, y a Su vez, darle una aberturs, tambien de 0.5 cm,
| i { Como tanto los movimientos en X e Y son postive, e deci haca
o f’ ariba en X y hacia la derecha en Y, directamente se escribid 0.5 en
—_— tada asla

»

Eneste otro ejemplo: Como el modefista quiere progresionar alargar)
la prenda en X, 1 cm, y se necesta darle 1 cm, en el ancho (V) PLso

i los valores de [a siguiente forma: -1 en X, porque ¢l movimiento es
4 hacia [a izquierda (largo de [a prenda), y 1 en Y {ancho de a prenda),

Ya que va hacia ariba. De lo contrario, i hubiese querido achicar a
prenda, tendria que haber escrito -1,

12



Progresién por angulo.

ETablaescalado X tﬂ\m\‘a|‘nn|w\m\”\m|ﬂ|m\1\”\1
: 7~ 5

fel G- (56890 ) 6 6 3 5

e €

LA =R M@ Angulo |

74 : )

Tales 1] o | ay | od|<] |- §
w34 | o | 2| 2 W |
w6 | 0 | o | 2 ) |3 §
T3 || 0| 2|2 F | -F n
FT=0 || o [ 2 2 |F |
=2 oo 0 F

= M o2 2 r

e o2 2 F |

Estaherramienta se usa en casos puntuales y

180

[a veremos en clase. Es muy til y facil de usar,

75

*No usar el molde para prdctica en el corte redalde una prenda ya que no guarda relacion. La tnica funcion de
este molde es para que el alumno pued@ejercitarios‘econocimientos adquiridos.

Una vez que hemos progresionado poncompleto el molde de la remera de prueba. El instructor borrard el
escalado y lo hards solo desde.cero.

Muy bienpyaiestds en condiciones de desarrollar un molde completo, sin importar cuan complejo
sea. En lo que queda de esta clase, junto al instructor vas a repasar todos los temas y herramientas que has
aprendido. EnJa proxima clase vas a comenzar a trabajar con el médulo de tizado (MARK).

13



CLASEG6,7Y8

Para realizar una tizada, lo primero que debemos hacer es introducir los parametros en el sistema. Es
decir, “indicarle” al programa el ancho de tela atil que voy a tizar, el largo de mesa, en el cas e sea
muy pequefia (sino, dejamos 1500 por defecto), si lo que vamos a tizar estd preparado para capa si con
el derecho para a arriba), si serd tubular o encarado. Una vez que completamos la infor 'én‘ uerida,
hacemos un click en el botén OK.

Nuevo archivo. [0 (Ctrl + N)

©9 Sin titulo - OptiTex Mark12

<88 7 P e e | IEAMEBE | Available

Definiciones de Trazo

Nombre de Trazo: Mesa por defecto

Dimensiones (cm) No. de Capas 1

—— T L ESTA FUNCION ES MUY UTIL
Ancho ‘ Largo: | Nombre de Trazo: ‘Apllcar‘ H PARA HACER TIZ_ADAS QUE

SE ENCIMARAN ENCARADAS
EN ESE CASO, DEBEMOS
MANTENER EL TILDE. DE LO
CONTRARIO, NO HACE FALTA
* En la version 10 no se encuentra
aqui, esta en el menua: Preferencias

BIEE &

Modo de Tendido { Per )
(@) Sencillo (UD) Tubular Careado (LR} Doblado { Todo )
D Permite Posicionar Piezas Dobladas durante el AutoTrazo en ambi dos del Trazo
Materiales de Trazo
<—Agrsgar
Area Total de Piezas 0 Peso (seqdn metros  0.000

Area de Trazo con Limites de Desperdicio {cm})

Qrigen-X (Izquierdo) O Final-x (Derecho) 0
Origen-Y (Abajo) Q Final-Yy {Arriba) 0
. Utilizar Campos de Desperdicio como Area temporal de trabajo

A

ESTA FUNCION SOLO SE HABILITA CUANDO
ESCRIBO EL n°2 EN EL No. de Capa. RECIEN ALL{
PUEDO INDICAR SI QUIERO TIZAR TUBULAR O
ENCARADO, HACIENDO UN TILDE EN LA CASILLA
CORRESPONDIENTE

EEEEAEs

R S i

05:46 p.m.

o = Vo L D)
PPERBOFEMDIO 0,

os a buscar nuestra molderia. jEs muy importante ser ordenado en lo que respecta a

co de guardamos nuestros archivos!

1° Paso: buscamos el archivo de disefio (molderia) que queremos tizar. E
2°Paso: damos un click en el icono con los 3 puntos para acceder a la carpeta en la que lo guardamos. D

14



. . . , << Agregar
3°Paso: elegimos la tela que queremos tizar y hacemos click en el boton Agregar.

4°Paso: Introducimos la curva que vamos a tizar (ejemplo: un S, un M, un Ly un XL).

5° Paso:

a) Si quiero rotar los paquetes, es aqui donde debo indicarlo (Cuando tengo telas que tien

“pelo”, una estampa definida, etc.), introduciendo el nimero de paquetes que quiero rotar.en 1 ados.
)

b) En el caso de que la tela no tiene “pie” ni “Pelo”, es decir que puedo posici | iezas de los
moldes en dos sentidos, no hace falta que escriba nada en esta columna.

quedar en cero!

6°Paso: Click en el botén OK. &

c) En el caso contrario, si la tela TIENE “pie” o “pelo”, isi o si los vanEes d columna deben

7° y ultimo paso, click en el botén OK.

{ Mostrar Lmeas de Empalmes Célculo de Lineas de Empalmes il | Conﬁgural Plotter... (] ! ‘e !

: Available addons information | Advanced Nesting Queue v

| Abrir Archivo de Estilo Archivo de Disefid&iohannalclientes compartidos 201 \CLIENTESWRUFOICAMISAS 2016U53016-SLIM SHIRT 1.PDS_D
Selecciénar Contorno: [Ambos ( Costuray Cortar )
2 T - Nombre de Fstilff M SHIR Juego de Estilo: | Modelo no definido (todas las piezas)
Nombre de Archivo:
Opciones: Selecciénar Mater
[ |Agregar  Seleccionar Tallas [ | Guardar Estilo Modificado EANTASIA - Agreg 1 Aqu1 eleglmos la tela m
Archivo de Disefig Acti a ( ’
# Informacion de Tallas | 8 Informaciffi Qe Piezas
Material
b2 e Nombre de talla Ejemplares Sets con colocacién alternativa (Girar 180) Rot:
P 1] T=XXS 0 0 Ningun L
b 2|T=xs 0\ 0 Ningun =
] @ 1 (AN ~— Ningun
= Q 1 ] O T Ningun
N ” L ADYU |\ 0 Il—. ) Ningun
b L] | T=XL 1 1 e Ningun
X |
‘,‘ [loR=tanas - 7| T \ W4 N Ningun
: N DASO | i :
ﬂ; —_— = === < m | >
b Muttiplicar el Ndmero de Paquetes
= Multiplicar Por:
-] ETaHas Seleccionadas Unicarger
(A

O R B R BB B B 0 e P2 P M
Ancho150cm i X: 2!'Y: 11 optitex
-~ .

CHAOPE@BO S & ™D



iYa estamos en condiciones de iniciar una tizada de forma automatica!

OPCIONES: \

b I INICIAR TIZADO AUTOMATICO. (shift +N) Cuando quiero que el pro mmnce

a tizar de forma automatica (acomodara todos los moldes de todos los talles en la tiza ¢

----- 1 TIZAR PIEZAS SELECCIONADAS. Tiza sélo las piezas que te |onadas

que quedaron “colgadas” en la barra de piezas, sin mover dedu a estan sobre el tizado.

Ibl CONTINUAR TIZADO AUTOMATICO. Esta herramienta % Qde tizar todas las piezas

EI CONFIGURACION DE TIZADO AUTOMATICO. Con |enta puedas cambiar el tiempo
que el sistema se toma para realizar la tizada, el aIgor@ a a usar, si quieres unificar paquetes,
etc.

MENU DE CONFIGURACION DE TIZADO AUT

Nesting++2 I

5 min

Limite deficiencia 100

Opciones grupos Sin Gru

B Grupos verticales

Mezcla adicional

Sobrepuesta

=l Somnbreado (grupos horizontales)

Sobrepuesta

Unificar orientacion dentro de conjuntos

Crear Automaticamente Lineas Topes Verticales

Largo llimitado de Trazo

Compactacion después de encajar

ZOOM DE ESTA VENTANA:
Si hacemos un click aqui podremos clegir entre los
diferentes modos de tizado:
1)-Estandar (ya no se usa)
2)-NEST++(Tizado automatico "inteligente")
3)-NEST++2 (Tizado automatico "inteligente" avanzado)

I Iniciar H Fijar H Cancelar ] .

16



iComenzamos a tizar!

@ Sin titulo - OptiTex Mark

toTrazo | Ver Opciones Ayuda

J { Mostrar Lineas de Emﬁlmes Calculo de Lineas de Emﬁlmes ! e i % !

.3 2 D b Yiniciar ShiftsN
A RN i) Parar Ctrl+ShiftsN L X -B H 2 ) 2 2 i B (B F [ B g § Available addons information | Advanced Nesting Queue

? - ‘ ;I: Continuar

, P8l RutoTrazo de Piezas Seleccionadas Ctrl+Alt+N
DELT Dorecho x|DELT tzquierdo {MANGA x 2T=5|
|50 o Js:11 K

onfigurar AutoTrazo... Ctrl+Shift+Alt+N
T-S1 TS1 odo Especial de AutoTrazo 4
M1~ M1 i
i ‘Guardardo Automético de Trazos...

Cola de AutoTrazos....
Reporte de Soluciones...

Mostrar Resultados de Trazo...

Estos iconos pueden estar en
i otro lado: son configurables

El i
l
=
P
L T | - < . 1 (O < Y (Y (Y Y I (NN NN B B
Total:64 Colocados: 2 Eficiencia:42.28% Rendmiento:79.4cm Nesting++2 Ancho150cm Largo79.4cm Promedio por vestuario:79.4cm _ X: 4 Y: 11 optitex
—

06:45 p.m.
25/07/2015
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Funciones del mouse: \Q
N

[SCROL.L|

[TECLA DERECHA |

TECLA IZQUIERDA|
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TECLA DERECHA:

Cada vez que hacemos un click sobre un molde, el sistema me permite rotarlo segun los permisos
que tenga habilitados.

TECLA IZQUIERDA: )

Me posiciono sobre el molde que quiera mover en alguna direccién, oprimo | no la suelto, y

direcciono el mouse hacia dénde quiero ir y entonces suelto la tecla y mi molde se ira h la direccion que

deseo.

9
BOTON CENTRAL (Scroll) .®

a) Sigiro la rueda se pone en accién el Zoom (+/-) \

b) Si hago un click, se hace un zoom total de toda la p@%\
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